Ciao Nico





E’ un po’ di tempo che non si parla di Kaos e proprio per questo avevo intenzione di riprenderlo in considerazione.


Dovresti quindi rivedere il programma e magari ottimizzarlo per Windows ’95. Dovresti anche dirmi quali sono gli elementi di grafica e sonoro che mancano.


Quanto tempo ci vuole per creare una demo accettabile giocabile (senza musica e qualche piccla lacuna) ?





Ti starai chiedendo che cosa ho in mente. Te lo dico subito.


Le riviste di informatica attuali si dividono in due tipologie : quelle di programmazione, piene di contenuti ma noiose da guardare e anche da leggere e quelle relative ai giochi, molto più accattivanti graficamente ma il più delle volte estremamente inutili. Ciò che mi piacerebbe realizzare è una specie di via di mezzo.


Perché non realizzare una specie di rivista che tratti di programmazione (soprattutto giochi) inserendo elementi fantasy, disegni etc.. ? Il primo numero tratterebbe appunto di Kaos. Considera una rivista in cui si spiega la storia del gioco e della sua realizzazione. Si passerebbe poi alla parte tecnica in cui si spiegano i sorgenti e le librerie. La terza parte tratterà della realizzazione grafica dei mostri con 3Dstudio e Dpaint etc. Il tutto condito di disegni originali (magari a colori) dei personaggio, nostre foto durante la lavorzione etc.. Alla rivista sarebbe poi allegato un CD con Kaos, L’editor dei livelli, i Suoni, i Sorgenti, i modelli 3D e tutto ciò che riguarda Kaos. Inoltre si potrebbero inserire gli altri 3D engine presenti sulla rete. Ti ricordi quando avevamo deciso di vendere Kaos con i sorgenti e il resto a 50.000 lire ? Una rivista di questo tipo potremmo venderla a 30/35.000 se autoprodotta (libricino a colori  in tipografia = 3-4.000 a copia e CD con targhetta 6-7.000), meno se contattiamo un editore (e io uno già ce l’ho). Se poi non vogliamo fare la rivista cartacea, la si può sempre realizzare in formato HTML in modo da riempire di più il CD e avere meno spese.


Che te ne pare ?


Naturalmente dobbiamo creare un piccolo gruppo disposto a collaborare all’iniziativa (programmatori, grafici, persone disposte a passare ore su internet, disegnatori 2D e 3D, musicisti, etc..). Tutta questa gente serve per fare un buon lavoro senza sovraccaricarsi (purtroppo ci sono sempre gli esami...sigh ! !).  All’inizio non si pretenderà di guadagnare qualcosa, ma in futuro (. In fondo quelli di “The Games Machines” hanno iniziato così.





La demo serve al più presto per mandarla al “Talent Scout” di TGM per lanciare l’iniziativa a tutti coloro che a Roma hanno intenzione di darci una mano.





Che te ne pare di questa pazza idea ?





E ora altre domande :


Come possiamo chiamare la rivista ? (io direi MILLENNIUM, come il gruppo)


Ce la facciamo a fare la demo per Settembre ? (io dico di si ( )


Ce la facciamo a fare tutto per Aprile prossimo ? (io dico ancora si ( )





N.B.
